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會聲會影10影片剪輯
陳文暉 製06282006
    【會聲會影10 Plus】是會聲會影(Ulead VideoStudio)系列有史以來最大的一次改版，也是友立資訊與英特維(InterVideo)合併之後共同推出的產品，完整版產品中有二片光碟，第一片當然就是會聲會影10的安裝光碟，第二片則是包含了InterVideo WiZnDVD 7.0、Ulead Cool 3D以及教學影片等內容，讓使用者不僅可以輕鬆編輯家庭影片，還能使用免費的WinDVD來播放各式各樣的影片。
    【會聲會影10 Plus】新增功能中最引人注意的就是將覆疊軌一下子增加成為6軌，覆疊軌在影片剪輯中掌管的是【視覺合成】效果，過去只有在專業級影片剪輯軟體才會有多重覆疊軌的架構，例如Ulead MediaStudio Pro、Adobe Premiere、Sony Vegas等價值上萬元以上的軟體，如今家用級的【會聲會影10 Plus】不但操作輕鬆、價格便宜、還能有"PRO"等級的規格, 實在是所有影片工作者的福音。
影片製作的分工流程
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    一部影片的誕生是經過一連串的工作流程所串接起來的，會聲會影所掌管的影片剪輯的工作只是後製作與輸出的部分，事實上，沒有好的企劃與畫面拍攝的話，後製作工作是【巧婦難為無米之炊】，吃力不討好。
01 如何啟動會聲會影10？
    程式安裝完成後有2種方式可以啟動會聲會影10，第1種是直接在桌面上用滑鼠左鍵點二下會聲會影10縮圖，這種作法只能開啟會聲會影10程式；第2種則是執行【開始/程式集/Ulead VideoStudio 10/】，在這裡除了可執行【Ulead VideoStudio 10】指令之外，還有其他的功能，說明如下：
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(1)【AutoUpdate】：連結到網際網路之後，按下這個按鈕會連結到友立網站，尋找是否有更新程式發佈，有的話會進行下載安裝。
(2)【Ulead VideoStudio 10】：執行會聲會影10。
(3)【VCD DVD Disk Image Recoder】：製作影音光碟時如果沒有燒錄器，可以先將光碟內容建立成光碟映像檔(Disk Image)，再由這個模組將映像檔燒成光碟。
(4)【使用手冊】：開啟會聲會影10的說明文件，是Pdf格式。
(5)【專案樣本】：點選之後會開啟一個會聲會影10的示範專案檔。
(6)【讀我檔】：一個簡易的說明文件。
    執行會聲會影10之後首先看到的【起始畫面】上方有3個主要的影片剪輯模式按鈕，分別是【會聲會影編輯程式】、【影片快剪精靈】與【DV-to-DVD精靈】。另外在左下角還有【16：9】與【不要在顯示此訊息】2個啟動項目，如果習慣拍攝16：9影片的使用者，請將【16：9】項目勾選，以後開啟的專案環境愈設就是16：9寬螢幕；如果將【不要在顯示此訊息】勾選的話，下次在啟動會聲會影10就不會再出現這個【起始畫面】，而是直接進入【會聲會影編輯程式】中，除非你已經對會聲會影非常熟練，否則請不要勾選這個項目，如果不小心勾了，可以在【偏好設定】中再調整回來。
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會聲會影10的【起始畫面】有3大剪輯模式
    點選3大模式中的任一個項目都可以進入會聲會影程式，不過3種模式的操作介面都不同。【會聲會影編輯程式】是最完整的影片剪輯環境，操作的步驟可以隨時儲存專案進度檔(*.VSP)，所有軟體的功能在這裡都可讓使用者依個人喜好自訂，也能處理各種影片來源。
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【會聲會影編輯程式】介面
    在第一次開啟會聲會影時，程式會跳出一個提醒註冊的畫面，如果不想讓它一再出現，請勾選左下角【不要再顯示】項目，並按下【稍後註冊】鈕，則以後就不會再出現註冊畫面。軟體註冊的好處是有任何升級或新產品訊息會主動通知用戶。
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提醒註冊的畫面

    其次，在【影片快剪精靈】模式是一種簡易的影片剪輯模式，將影片編輯簡化成3個步驟，首先第一個步驟是【蒐集素材】，同樣也能處理各種影片來源，其次是【指定主題範本】，特別針對影片與照片二種不同素材屬性規劃成二種類型範本，最後則是【輸出】，在【影片快剪精靈】無法自訂效果的細節，也無法儲存自己的專案檔，只能儲存成【會聲會影編輯程式】的專案。
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【影片快剪精靈】的操作介面
    最後一個模式只適用於DV攝影機，可快速將影帶製作成DVD影音光碟保存，因此稱為【DV-to-DVD直接燒錄精靈】，這個模式更精簡了，使用者只要將拍攝的DV影片先執行DV掃描，再經由縮圖畫面來決定要保存的片段，然後進行光碟燒錄設定，就可以燒錄成DVD了。事實上它還可以更快，完全不需經過掃瞄，按個鈕就可以將整個影帶內容備份成DVD光碟，所以也稱為【懶人救星】。
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【DV-to-DVD直接燒錄精靈】操作介面
    以上3種模式各有優缺點，依個人的需要來選擇最恰當的作法，附帶一提，在【會聲會影編輯程式】中如果需要用到【影片快剪精靈】與【DV-to-DVD直接燒錄精靈】的功能時，還可透過指令連結到這2個模式，再將做好的成果接駁回編輯程式中修改，是兼具快速與完整性的作法。

02會聲會影的影片剪輯基本流程
    會聲會影是一套影片剪輯軟體，它可以處理影片剪輯所要執行的任務，影片剪輯的分工大致可以分成【素材蒐集】、【素材剪接】、【製作特效】、【上字幕】、【加入配樂音效】與【輸出影片】等步驟，事實上會聲會影就是依照這樣的分工所設計出來的，除此之外，會聲會影10還是一個很好用的視訊/音訊轉檔工具，可以在不同的影片格式之間互轉，它也可以製作照片秀、錄製電視節目、製作電子賀卡、製作螢幕保護程式、燒錄影音光碟。
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會聲會影10操作介面

(1) 狀態列：顯示【專案名稱】與【專案設定】。

(2) 指令列：包含4個指令集選單。
(3) 步驟列：包含7個影片剪輯的步驟按鈕。

(4) 說明選單：包含【說明文件】、【線上註冊】、【產品更新】等指令。

(5) 預覽視窗：是播放專案與素材2合1的視窗，含【播放控制列】與【螢幕】。
(6) 素材庫：存放並管理各種素材與效果的地方。
(7) 屬性面板：用來調整作用當中的素材屬性，內容項目會隨步驟或素材而改變。
(8) 工作區：是影片剪輯的場所，有3種顯示模式，分別是【腳本檢視】、【時間軸檢視】與【音訊檢視】。
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工作區3種顯示模式的內容是一樣的
1. 【蒐集素材】    

    影片剪輯的第一步要做的是【蒐集素材】的工作，會聲會影10負責蒐集素材的步驟包括(1)在【擷取】步驟中可以將拍攝的DV、MicroMV、HDV與DVD影片內容擷取到硬碟，也可以將行動裝置中的影音檔複製到硬碟，並且接駁到素材庫中。(2)已經存在電腦硬碟中的素材檔案，如數位照片、視訊檔、音訊檔等，可以在任何的階段將素材匯入素材庫中，以資料夾的型式分類管理。

             匯入檔案

[image: image10.jpg]"

E— () B © ©

T AL

vou

CHEN = -

vi2

g s
5] DV iR

Q) @ DVDDVDVREEA

@ wimsgmA





擷取步驟的屬性面板

2. 【素材剪接】
    【影片剪接】簡單來說就是【去蕪存菁】，也就是把要保留的影片片段組合起來，不論影片來源是幾個獨立的影片，或是一段時間較長的影片，都必須先定義出多個小段的【影片保留區】，再將這些【保留區】組合起來。那麼一段【影片保留區】要如何定義呢？事實上就是在影片中某一個時間點開始算起，延續一段時間之後又在某一個時間點結束，【有頭有尾】的一段連續畫面。因此會聲會影的【剪接】工作就是從定義一小段【開始~結束】影片做起。
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  狀況一：影片來源是許多獨立的影片        狀況二：影片來源只有一個
3.【製作特效】

在【編輯】步驟中個別的素材可製作快慢動作、進行色彩校正，製作平移和縮放效果，還有幾十種的【視訊濾鏡】效果可套用；在【特效】步驟中可以在素材與素材之間加入轉場效果，另外一種特效是在【覆疊】步驟中進行，可製作子母畫面、藍幕合成等畫面合成效果。
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多個素材覆疊合成的畫面
4. 【上字幕】
    最後一項視覺元素是【文字】，在【標題】步驟下可直接在螢幕中輸入文字內容，文字的用途除了當字幕之外，也可以當作圖案用來裝飾畫面，而且文字還能加入動畫效果。
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可以直接在螢幕中輸入並調整文字的外觀，並且有安全框的提示
5. 【配音、配樂】
    在在【音訊】步驟下，可利用麥克風直接在時間軸中進行旁白錄音，錄製完成後會自動將檔案插入【語音軌】上；在配樂方面，除了可以使用常見的聲音格式進行配樂之外，還加入【配樂大師】(SmartSound)，讓音樂來源有更多選擇。另外，在【音訊檢視】模式下可進行音量與環場效果的調整，最多可支援到5.1聲道音訊格式。
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配樂大師的屬性面板，可擴充音樂曲目

6. 【輸出影片】
    剪輯完成的影片專案有幾種輸出的可能，包括建立視訊檔案、建立影音光碟、回錄到DV攝影機、匯出到行動裝置等，會聲會影10 Plus支援輸出的影片格式包括AVI、MOV、MPG、WMV、MP4等常用的視訊格式，也可輸出成序列式連續圖檔(*.UIS)；建立的光碟格式則包括HD DVD、DVD、SVCD、VCD等。 
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輸出步驟的屬性面板中提供幾種影片輸出的選項
    最後，在輸出完成後，會聲會影10可將工作進度以專案的方式保存下來，以備日後可能的修改。
03各種【素材修剪】工具介紹

    由於影片素材有長有短，不是單一作法就可以滿足所有狀況，必須視情況來選用不同的剪接工具，有時還必須搭配著使用，以下列出會聲會影的各種剪接工具與適用時機：

· 【標記開始時間/標記結束時間】工具

適用時機：擷取或匯入的單一影片素材時間不長，而且在同一個場景中，例如用DV拍攝旅遊活動，勾選【依場景分割】功能進行影片擷取，所得到的結果是一段段單一場景的素材，這種狀況使用【標記開始時間/標記結束時間】工具來個別處理素材最適合，事實上【標記開始時間/標記結束時間】也是【素材修剪】的基礎原理。

             上個編輯點 下一畫格 循環播放  標記開始/結束時間
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               播放/停止 上一畫格 下個編輯點    時間碼   時間碼調整

預覽視窗是由二個螢幕組合而成的, 播放之前要先清楚目前是在素材模式或專案模式之下？素材模式下，所有按鈕的操作都是針對單一素材內容；專案模式下則是針對剪輯成果進行預覽，也就是最後輸出專案的內容。 
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素材模式                               專案模式
· 【分割視訊】工具

適用時機：一段素材要製作不同的效果時，可以先將這段素材切割成幾段，分別設定不同的效果；或是一段不長的影片要保留其中的2個或3個片段時，可以用【分割視訊】工具先切割開，再分別使用【標記開始時間/標記結束時間】工具修剪。
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預覽視窗中的【分割視訊】工具按鈕

· 【依場景分割】工具

適用時機：拍攝的影片畫面穩定，不會太過晃動，多場景、但場景數量不要太多的影片，利用【依場景分割】工具先偵測影片內容，接著自動分割成多個場景片段，讓使用者決定哪些要保留，哪些要刪除，保留的片段再個別進行處理。
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【編輯】步驟下，影片素材的屬性面板中包含【依場景分割】與【多重修剪視訊】工具
· 【多重修剪視訊】工具

適用時機：適用於長時間影片，可以在一個設定視窗中定義多段素材保留區，並包含電視廣告偵測功能，以及多種播放速度控制工具，幫忙快速尋找要修剪的畫面，只要是包含多個場景的長時間影片素材都適用。
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(1)快速搜尋間隔：搜尋工具之一，有左右二個按鈕，每按一下，時間指針就往前或往後移動一段時間，預設是15秒，秒數可以修改。
(2)畫格顯示區：在播放影片時，畫格顯示區會不斷跑過畫格，預設1格代表15秒，可利用左邊的滑動杆上下移動來縮放單位，放到最大時，就是1比1顯示。
(3)【飛梭】與【轉輪】：也是搜尋工具之一，按住下方的【飛梭】左右拖曳，可用0.5倍~32倍速度播放影片，用游標拖曳上方的【轉輪】則是進行微調搜尋，將滑鼠游標指在預覽區中，還可利用滑鼠的滾輪控制微調搜尋。
(4)偵測電視廣告區：錄製電視節目之後，在這裡可偵測廣告的時間點。
(5)【標記開始時間/標記結束時間】工具：當然就是指定開始點與結束點。

(6)保留區：每定義出一段保留區，在這裡就會出現一個縮圖項目，左上角有一個【叉叉】記號，選取縮圖後，按一下【叉叉】，可將保留區再刪除掉。
· 在時間軸中修剪素材

適用時機：當使用提示點，或是要配合音樂節奏時，必須在時間軸檢視下進行素材修剪，可直接左右拖曳素材的邊緣就可以修剪素材，這種方式也常用於影像素材的拉長與縮短。
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滑鼠點住素材邊緣拖曳可修剪素材，點住素材內部拖曳則是移動素材
04 如何使用【平移和縮放】效果？

    眾所皆知會聲會影是一套影片剪輯的軟體，但其實它也可以拿來編輯影像，除了跟視訊素材混合剪輯之外，更常見的做法是將數位相片作成幻燈片式播放的影片，或是製作成DVD影音光碟。會聲會影在編輯靜態的影像檔案時可以加入一種稱為【平移和縮放】的效果，這個效果是在現有的影像畫面上重新取景，還能讓靜態的影像變成動態畫面。
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           原始影像                      套用【平移和縮放】效果

    開啟【平移和縮放.VSP】專案檔，重新連結素材，這個專案已套用轉場效果，並加入文字與配樂，在預覽視窗中播放專案內容。
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開啟的【平移和縮放.VSP】專案檔

    選取工作區中的第二個素材，在屬性面板中將素材的【重新取樣選項：】從【維持寬高比】改成【平移和縮放】，接著預覽播放，原本靜態的影像立刻變成動態的畫面。
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   【維持寬高比】就是原始畫面       套用【平移和縮放】之後畫面放大
    目前的效果是預設套用的效果，畫面漸漸放大，可以在【屬性面板】中點一下【平移和縮放】項目下方的倒三角形，開啟效果範本選單，目前預設的第一個縮圖，點選第二排右邊的項目改變效果表現，再次預覽，這次畫面是由左往右移動的效果。
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範本選單中共有16種預設範本項目，切換到第6個項目

-----------------------------------------------------------------------------------

Note:

1. 【平移與縮放】的原理是在靜止影像上建立一個虛擬的攝影機，攝影機上下左右移動稱為【平移】；攝影機靠近或是遠離影像稱為【縮放】。 

2. 【平移和縮放】的速度與素材本身的時間長度有關，要速度慢一點必須增加影像的時間長度。

--------------------------------------------------------------------------------------

    雖然這個效果範本運動的方向可以，但是在結束畫面卻切到人物的頭部，最好能夠再修改一下效果，由於在範本選單中並沒有適當的項目，因此決定自訂【平移和縮放】效果。按下【自訂】鈕，開啟【平移和縮放】設定視窗。
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由於最後畫面不是很理想，因此決定要【自訂】效果
    開啟的設定視窗中有左右二個螢幕，左邊螢幕是來源影像，其中有一個【虛線框】就是虛擬的攝影機鏡頭框，仔細觀察會發現右邊螢幕就是左螢幕【虛線框】內容放大的結果，同時也是完成輸出的畫面。在【時間軸】欄位中預覽播放，右邊螢幕的動態畫面正是左邊螢幕【虛線框】運動的結果。
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【平移和縮放】設定視窗
(1)原始影像螢幕

(2)輸出預覽螢幕
(3)虛擬鏡頭框：是由一個【十字中心點】與【虛線框】所組成 

(4)關鍵畫格控制器：可以在此播放預覽效果，二端各有一個菱形的【關鍵畫格】，紅色表示目前作用當中。
(5)輔助對齊格線
(6)設定選項區：包括控制虛線框大小的【顯示比例】參數，對齊用的九宮格【錨點】，【透明度】與【背景色彩】調整，以及【不平移】選項。
    【平移和縮放】之所以會產生運動效果是因為輸出畫面在【起始點】與【結束點】的狀態不一樣，用滑鼠直接點選菱形的【關鍵畫格】，觀察【虛擬鏡頭框】的大小與位置，可以發現移動是延著二虛線框中心點的連接線移動，因此只要在二端點改變虛擬鏡頭框的大小與位置就可以改變【平移和縮放】的運動。

[image: image28.jpg]R





         【起始點】狀態                     【結束點】狀態  
    目前的任務是要修改效果結束時的畫面，因此直接點選結束的【關鍵畫格】，用滑鼠點住左邊螢幕中間的【十字標記】來移動【虛線框】位置，【虛線框】的大小可經由拖曳四個【黃色端點】來改變，或是調整【顯示比例】的數值也可以影響虛線框大小，完成後重新預覽，這次畫面不會再切到頭了。
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只要在二端的【關鍵畫格】時才能改變虛擬鏡頭框的大小與位置

-----------------------------------------------------------------------------------

Note:

1. 在螢幕中【縮放】虛線框是一種隨性調整的作法，如果結束時【虛線框】大小要和開始狀態一樣的話，必須藉由【顯示比例】數值設定和開始點一樣。 

2. 【縮放】結果最好別超過專案解析度，舉例來說，以DVD專案(720x480)來處理1440x1080的數位照片時，縮放最好不要超過200%。

--------------------------------------------------------------------------------------

    某些畫面需要水平或垂直運動，這時可開啟輔助格線，利用【對齊方格】來控制中心點位置，另外，如果有必要對齊畫面九宮格位置，可直接按下錨點中的按鈕算對齊。如果只要進行【縮放】而不要運動的話，可以勾選【不平移】項目。
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              啟動輔助格線               利用錨點對齊虛線框
    最後，如果要做比較複雜的運動效果就必須新增多個【關鍵畫格】才可以，在二端點之間的時間軸上按下【新增關鍵畫格】按鈕，可在時間指針的位置加入一個【關鍵畫格】，接著就可以改變【鏡頭框】的大小與位置。
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                                                在預覽視窗中顯示
先建立【關鍵畫格】，才能移動【虛線框】
【關鍵畫格控制器】
    由上面的操作可以發現【視訊濾鏡】的效果是由【關鍵畫格】與【鏡頭框】所控制的，要隨心所欲控制運動效果，就必須先認識【關鍵畫格控制器】的操作原理。
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【關鍵畫格控制器】的使用規則如下：

1. 有【關鍵畫格】存在的時間點，才能修改參數。

2. 不同【關鍵畫格】上的參數值不同時，中間的參數變化以等加/等減的方式漸增/漸減。

3. 【關鍵畫格】可新增，進行參數值變化，新增的【關鍵畫格】可再刪除，但前後二個【關鍵畫格】是無法刪除的。

    利用關鍵畫格就可以充分自訂運動效果，會聲會影上個版本中有一個【暫停】的項目，可以讓效果晚一點發生，或早一點結束，這個版本已經沒有這個屬性項目，是利用【關鍵畫格】來控制暫停的時間。首先新增關鍵畫格，調整【鏡頭框】大小與位置，接著在【關鍵畫格】上按右鍵執行【複製】指令，接著點選第一個【關鍵畫格】，一樣按右鍵執行【貼上】指令，則第一個與第二個【關鍵畫格】之間的畫面是靜止的效果。
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   先在新增的關鍵畫格上調整好開始的畫面，再將屬性貼到第一個畫格上

    以上就是影像的【平移和縮放】效果，以及控制效果的【關鍵畫格控制器】，雖然以目前這個範例而言似乎沒有必要製作太複雜的效果，不過還是先讓使用者明瞭可以這麼做，記得完成這一張照片之後要繼續處理下一張照片，直到所有照片都套用適當的動態效果，再次專案預覽，可以發現整個照片秀都流暢了起來。

05如何製作子母畫面效果？

    【子母畫面】最常見於電視新聞播報畫面，版面較小的稱為【子畫面】，版面較大的稱為【母畫面】，在會聲會影中【子畫面】就是覆疊軌上的素材，【母畫面】則是【視訊軌】上的素材，【子畫面】除了可以移動縮放之外，還可加上邊框以明顯區隔上下二層影像。
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子母畫面覆疊合成範例
1.製作子母畫面

    在視訊軌上插入1個【母畫面.mpg】素材，預覽完成後切換到【覆疊】步驟，工作區會以【時間軸】顯示。
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預設狀態下的時間軸有5個資料軌，其中第2個就是【覆疊軌】

    確定切換到【覆疊】步驟之後，執行【插入視訊】指令，將【子畫面. mpg】視訊檔直接放在【覆疊軌】最前方，此時預覽螢幕中會發現【覆疊軌】的視訊檔會以4分之1的面積壓在視訊軌素材上，預覽播放，此時2素材都有影片畫面，並且2素材的聲音都聽得到。
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螢幕中有虛線框的就是覆疊素材-【子畫面.mpg】
    在開始製作覆疊效果之前，最好先修剪素材，在屬性面板中切換到【編輯】分頁，在這裡先將素材音量關閉，再從預覽視窗中重新設定素材起始點，最後回到時間軸中調整素材的結束點位置，讓2層素材時間長度一致。
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在【編輯】分頁狀態下覆疊素材可剪接，也能設定基本屬性效果
--------------------------------------------------------------------------------------------------

註：如果覆疊的是影像素材，可以在【編輯】分頁中設定【平移和縮放】效果。

------------------------------------------------------------------------------------------------

    在屬性面板中切換回【屬性】分頁，接著可以在預覽螢幕中調整素材位置與大小，滑鼠游標放置在虛線框之內拖曳素材可移動位置，拖曳四個角落的的【黃點】可以等比例縮放素材，拖曳上下左右的【黃點】則是不等比例縮放素材，另外如果拖曳四個角落的【綠點】則是製作扭曲變形。如果要取消扭曲變形或者要回復預設大小，可以在素材上按右鍵，從中分別執行【重設扭曲】與【預設大小】指令。

[image: image38.jpg]



(1)移動覆疊素材  (2)縮放覆疊素材  (3)設定素材的扭曲變形  (4)右鍵指令清單
--------------------------------------------------------------------------------------------------

註：

1. 右鍵指令清單中的上半部是素材對齊指令，下半部則是素材變形指令。

2. 【維持寬高比】是以目前的大小來調整符合原始素材的比例；【預設大小】就是覆疊素材預設的4分之1大小；【原始大小】是調整成素材的原始畫格大小，【顯示全圖】是將覆疊素材調整成為滿畫面；【重設扭曲】就是回復成尚未扭曲變形的狀態。

------------------------------------------------------------------------------------------------

    覆疊素材可以將上邊框，讓子、母畫面之間區隔更明顯。在屬性面板上按下【遮罩與彩度鍵】按鈕，切換到覆疊選項面板，在外框欄位中輸入邊框厚度，這時覆疊素材的邊緣出現了白色邊框，再點一下邊框最右方的白色方塊，從中選擇灰色，預覽螢幕中立刻會看到素材的灰色邊框。
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 子畫面       
(1)設定覆疊素材【透明度】，數值愈大愈透明，最大可到99。

(2)設定覆疊素材的【外框】大小，最大值是10，要移除邊框請填入0，選取的顏色要和子畫面與母畫面都有明顯差別才好。  

(3)回原屬性分頁按鈕。  

(4)雖名為【外框】，但線框卻是網內長出的。
2.覆疊素材的運動

    覆疊素材可以製作【進入】與【離開】的動作，運動類型包括【移動】、【旋轉】與【淡入/淡出】3種效果。在屬性面板中的【方向/樣式】欄位中按下各種運動按鈕，指定【進入】與【離開(結束)】運動方式，3種效果可以同時使用，設定完成後進行專案預覽結果。
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(1)在此指定子畫面移動進入的方向，預設狀態下按鈕設定在中央，就是不移動。

(2)在此指定子畫面移動離開的方向。

(3)設定子畫面旋轉進入。

(4)設定子畫面淡入。

(4)設定子畫面淡出。

(5)設定子畫面旋轉離開。

    素材運動時中間會有一段暫停的時間，這段暫停時間是由預覽螢幕下方的藍色條長度來控制，用滑鼠可以直接拖動二端的控點來增將/縮短暫停時間。
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              進入動作   暫停時間   結束動畫

3.增加【覆疊軌】數量

    會聲會影覆疊軌上的素材之間雖然不能加上【轉場效果】，但是可以利用【多重覆疊軌】與【運動類型】來模擬轉場。開啟【覆疊軌管理員】，增加1軌【覆疊軌】，確定之後，立刻會發現時間軸中的【覆疊軌】變成2個了，接著將與專案同資料夾的【PI11.tif】加入第2個【覆疊軌】，調整位置在專案結束的地方。
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從開啟的【覆疊軌管理員】中增加【覆疊軌】數量
    剛加入的覆疊素材預設是放置在螢幕中央，要手動調整和前1個素材同樣的大小與位置都不容易，所幸可以在時間軸覆疊素材上按右鍵，執行【複製屬性】指令，接著在新加入的素材上按右鍵，執行【貼上屬性】指令，進行專案預覽會發現2素材的大小與位置都一模一樣，而且也都有灰色的邊框。
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【複製/貼上屬性】中的【屬性】指的是【畫面大小】、【位置】、【透明度】、【外框】與運動設定等項目

    確認2素材重疊之後，將第2【覆疊軌】上的素材加上【進入】的運動效果，調整運動時間長度，再次預覽，發現2素材在畫面上的確有轉場的感覺。

4.【遮罩畫格】覆疊

    子畫面除了用原始四四方方的畫格形狀進行覆疊之外，按下【遮罩與彩度鍵】按鈕，在【屬性】分頁中勾選【套用覆疊選項】，在類型清單中選擇【遮罩畫格】，下方有14個形狀的【遮罩畫格】範本可任意挑選。【遮罩畫格】是利用灰階影像當作畫面保留/不保留的基準，白色區域設定為保留區，黑色區域設定為透明區，中間的灰色地帶則是半透明。
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覆疊選項類型有【彩度鍵】與【遮罩畫格】2種

    由於使用【遮罩畫格】覆疊之後就沒辦法再加上邊框，建議可以再加1層的【色彩】素材當作覆疊素材，使用同1種【遮罩畫格】形狀，稍微放大一點來當作不規則形狀的邊框。
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以2層覆疊來製作清楚的【遮罩畫格】覆疊

5.覆疊素材取代視訊軌畫面

    最後1種【子母畫面】的應用是將子畫面完全蓋住母畫面，聲音只有使用母畫面的音訊部分，這種做法稱為取代畫面。在子畫面上按右鍵，執行【顯示全圖】指令，就可蓋住母畫面，由於子畫面只是佔整個專案的一部分時間，因此可以加上運動效果讓它進入、再離開。
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覆疊素材如果有【外框】的話，放大成全螢幕之後記得移除掉

06 如何製作藍幕去背合成？
    藍綠幕人物去背合成最常見的例子是電視台的氣象報告，這種抽色去背景的合成方法可以讓人物和電腦繪製的天氣雲圖即時結合，並產生互動的效果，在會聲會影中稱這樣的藍幕覆疊為【彩度鍵】。
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            藍幕影片畫面                       合成後的畫面
1.藍幕素材套用【彩度鍵】覆疊選項

    開啟【藍幕覆疊.VSP】專案檔，重新連結素材之後進行專案預覽，目前工作區中已經有3個覆疊軌，其中第3個覆疊軌上面的就是藍幕影片，由於時間軸架構是下面的影軌素材會壓在畫面最上層，因此畫面中間的就是藍幕素材。

[image: image48.jpg]



【藍幕覆疊.VSP】專案檔工作區與預覽畫面
    切換到【覆疊】步驟，選擇第3覆疊軌上的【藍幕影片】，在預覽螢幕中按下滑鼠右鍵，選擇【顯示全圖】，將畫面擴展成全螢幕。

    接著在屬性面板上按下【遮罩與彩度鍵】按鈕，開啟【覆疊選項】面板，勾選其中的【套用覆疊選項】，在【類型】欄選擇套用【彩度鍵】，【相似性】項目會自動選擇藍色，相似性為70，預覽結果，發現雖然已經有去背的效果，但效果不太理想。
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去背效果跟拍攝的畫面有很大關係，藍幕拍的好就不會殘留上圖中的顏色塊
------------------------------------------------------------------------------------------------------

註：【彩度鍵】會自動偵測畫面中大色塊區域的顏色，並且適度地調整顏色相似度去背。
------------------------------------------------------------------------------------------------------
2.重新指定【去背顏色】與【相似度】

    自動去背如果有問題的話，就必須手動重新去色，在重新選色之前，先將【相似性】的參數調整為0，螢幕中素材藍色背景又恢復了，接著按下【滴管】鈕，將滑鼠游標移到預覽螢幕中，游標會變成滴管狀，利用滴管選色，建議使用亮一點的顏色為基準效果較好，選完色之後，【相似性】項目中的顏色會變更，再重新調整【相似性】數值為70，素材的藍色部份就去乾淨了。
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【相似性】歸零跟沒套用效果的畫面是一樣的
    由於目前去背後的人物遮住後面背景影像，因此要將人物移往右，版面才會好看。將屬性面板切換成預設狀態，用滑鼠游標拖曳素材往右，空出背景影像。
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將藍幕影片往右移動，完成版面編排
3.移除不必要的素材版面

    當素材往右移動之後會發現左邊有1條黑色垂直線，這個垂直線就是素材的邊界，這是因為視訊影片在擷取時邊緣常會有黑框，這條線無法用選色直接去掉，所幸【彩度鍵】下方有1個剪裁項目，可依寬度或高度來裁剪素材，以目前的狀況來看，調整裁剪寬度值15就可以將這條邊線去掉了。
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剪裁寬度值適當就可以，太大的話會切到影片中的人物
    會聲會影執行藍幕去背是以顏色為基準來決定畫面中挖空的區域，光線的三原色【紅、藍、綠】是最純的基準色，理論上這三種顏色都適用來當背景，不過由於紅色會跟人身上的某些部位(例如嘴唇)顏色相近，因此大多選擇藍色或綠色來做背景，當然，以藍色當背景時，人物穿著的服裝就要儘量避免藍色系，綠色背景也是相同的道理。會聲會影視訊素材庫中內建了1個綠幕影片，當執行【彩度鍵】時程式會偵測綠色背景，自動將背景顏色去除掉。
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會聲會影10有6個覆疊軌，因此最多可以覆疊6個藍幕影片

07 如何在影片畫面上加入邊框與物件？

    不只視訊檔案可以當作覆疊素材，影像檔案與Flash影片檔(SWF)也可以當作覆疊素材，尤其這2類素材在製作時如果攜帶Alpha色頻資訊的話，可以拿來和視訊軌素材進行不規則形狀覆疊。會聲會影的素材庫中有一個【裝飾】資料夾，裡面包含【物件】與【邊框】兩類素材，這些素材都是含有Alpha色頻的影像檔，還有一個【Flash動畫】資料夾，其中的SWF檔案也都是包含Alpha色頻的檔案。
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【物件】、【邊框】、【Flash動畫】3種類型的覆疊素材
1.【物件】素材的應用 

    專案剪接完成之後，在素材庫中切換到【裝飾/物件】資料夾，拖曳任何1個物件項目到覆疊軌上，物件影像會以不規則的形狀覆疊在視訊軌素材上，物件影像和前面提到的【子畫面】一樣，可以移動、縮放、變形、設定透明度等，並製作3種類型的【進入】與【離開】運動。
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將文字框的物件覆疊在人物上面，之後可以在文字框中加上文字

    物件素材本身是影像檔，因此可以在時間軸中任意拖曳邊緣來改變時間長度，除了直接覆疊在視訊軌素材之外，還能搭配其他的覆疊素材，做出有趣的合成畫面。
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2.【邊框】素材的應用
    【邊框】素材的應用非常簡單，同樣是在專案剪接完成之後，從素材庫的【裝飾/邊框】資料夾中拖曳任何1個邊框項目到覆疊軌上，邊框圖案就覆疊在視訊軌素材上了，當然也可以搭配其他覆疊物件合成。
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2種覆疊邊框的畫面

3. Flash動畫覆疊

    會聲會影支援Flash動畫格式(SWF)的剪接與覆疊，SWF檔在會聲會影中被視為是一種視訊素材，如果本身帶有Alpha色頻的資訊的話，就可以拿來做鏤空覆疊。
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Flash動畫覆疊是動態的覆疊
    Flash動畫素材有些是邊框類，有些則是物件類，它們和裝飾資料夾中的物件、邊框最大的不同在於Flash動畫能動，而且有固定的時間長度。Flash動畫覆疊效果相當酷炫，其屬性和視訊素材相同，可以剪接、調整播放速度製作快慢動作效果，利用Flash、SWiSHmax、KoolMoves Flash Editor等SWF編輯程式可以建立自己的SWF動畫出來。

------------------------------------------------------------------------------------------------------

註：網頁中常見的動態GIF檔案本身不能攜帶Alpha色頻資訊，因此不能製作去背覆疊。
------------------------------------------------------------------------------------------------------
08 如何使用視訊濾鏡效果

【濾鏡】又稱為Filter或Effect，是影像處理與剪輯合成軟體中相當引人注意的重要角色，濾鏡效果可以快速修改原始影像內容，可以調整素材的亮度，對比與色溫，也可以直接做出特殊的視覺效果，例如【雨滴】、【雲霧】、【泡泡】等粒子效果，適當地套用濾鏡效果絕對可以做出令人讚嘆的作品。
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素材加入【肖像畫】、【雲霧】、【泡泡】等濾鏡效果

    會聲會影的影片剪輯流程中有二個步驟可以使用【視訊濾鏡】效果，其中最主要是在【編輯】步驟下進行，針對工作區【視訊軌】上的素材套用【視訊濾鏡】，另外一個步驟是【覆疊】步驟，針對的是【覆疊軌】上的素材進行【視訊濾鏡】的套用與修改。套用前先在素材庫中切換到【視訊濾鏡】資料夾，其中有48個濾鏡項目，每個項目上都有【動態縮圖】與【名稱】。
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由濾鏡項目的【動態縮圖】與【名稱】可以大概知道濾鏡效果

    開新專案，將書附光碟【影像素材\07偏藍影像.jpg】影像檔加入工作區視訊軌上，預覽專案，畫面中的影像有明顯偏藍的現象，之前有提過素材基本效果中的【色彩修正】效果可以修改素材顏色，試過之後會發現怎麼調整都無法調整成正常色溫，這時就是使用【視訊濾鏡】的時機。
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【色彩修正】效果是同時修改畫面中的所有顏色，無法單獨修改1種顏色
1. 加入視訊濾鏡：

    切換素材庫到【視訊濾鏡】資料夾，找到【色彩平衡】濾鏡項目，用滑鼠拖放加到工作區的素材上，此時屬性面板會切換成【屬性】分頁，濾鏡清單中會出現一個【色彩平衡】項目，預覽螢幕中的素材顏色此時沒有變化。 
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拖曳套用【視訊濾鏡】效果
2. 套用濾鏡效果範本

    按下效果清單下方縮圖旁邊的倒三角形，開啟效果範本，這裡有一些程式已設定好的項目，可直接點選套用，大概試過之後，發現最後一個項目最接近正常色溫效果。
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選擇套用濾鏡效果範本
3. 自訂視訊濾鏡效果：

    雖然【視訊軌】素材和【覆疊軌】素材的【濾鏡清單】都是在屬性面版的【屬性】分頁中，但二者的版面有些不同，【視訊軌】素材的【濾鏡清單】是和【素材變形】在一起，而【覆疊軌】素材的【濾鏡清單】則是和覆疊素材的運動屬性在一起。

[image: image64.jpg]£

B S
ImEziEi

TR

FAl & ames

Bt

=8
B S

I8 5=

[mEouy

Bt
(N emmvEn

BEIAER:
EA
o R
»iT e
AeN

[l T

=2





    視訊軌素材的【濾鏡清單】位置      覆疊素材的【濾鏡清單】位置
    延續前面的進度，雖然套用【色彩平衡】濾鏡範本之後色溫有修正過來，但是似乎還有一些不足的地方，這時可按下效果清單下方的【自訂濾鏡】按鈕，啟動設定視窗。開啟的視窗中有左右2個螢幕，左邊的螢幕內容是【來源影像】，右邊螢幕則是素材套用【視訊濾鏡】之後的結果畫面；螢幕下方有個效果屬性區，目前的【色彩平衡】濾鏡有【紅】、【綠】、【藍】3個顏色屬性，一邊調整3個顏色參數值，一邊看螢幕顯示效果，直到覺得效果可以了為止。
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              預設範本效果                      調整之後的效果

    預覽播放，發現一開始素材顏色沒錯，但隨著時間越後面，素材會變回預設範本的顏色，這是因為濾鏡效果是由【開始】與【結束】二個關鍵畫格來控制，當二端的參數值不同時就會產生動畫，必須將二個點的狀態參數設定一樣，才可以固定效果。在已調整好的【開始】關鍵畫格上右鍵，執行【複製與貼上到全部】，再次預覽，素材前後的顏色就一致了。
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將指定的【關鍵畫格】屬性參數複製到其他【關鍵畫格】上

------------------------------------------------------------------------------------------------------

註：有關【關鍵畫格】的使用請參考【編輯步驟(二)：實用的素材基本效果】章節中的【平移和縮放】效果操作說明，雖然二者【關鍵畫格控制器】整個版面看起來不太相同，但是按鈕功能是一樣的。 

-----------------------------------------------------------------------------------------------------

4. 加上第二個視訊濾鏡：

在濾鏡效果清單上方將【取代上一個濾鏡】項目的勾選去掉，接著從素材庫中將【肖像畫】濾鏡項目拖放到素材上，屬性面板中的濾鏡清單立刻出現了2個項目，預覽結果，發現二個濾鏡效果已同時套用在素材上了。如果【取代上一個濾鏡】項目勾選時，新加入的濾鏡會取代清單中最後1個項目。
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              取代濾鏡項目               增加濾鏡項目

------------------------------------------------------------------------------------------------------

註：每個素材最多可套用5個視訊濾鏡項目。

-----------------------------------------------------------------------------------------------------
5. 變換視訊濾鏡的順序：

    在屬性面板中選取【肖像畫】項目，按一下【將濾鏡向上移動】按鈕，讓排列順序顛倒，再預覽結果，發現【肖像畫】的白色部分顏色變黃了，這是因為濾鏡項目是依排列順序來影響素材，先套用【肖像畫】之後再調整顏色，則【肖像畫】畫面顏色也會一起調整。
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不同的濾鏡排列順序可能會有不同的結果

------------------------------------------------------------------------------------------------------

註：不是每次改變濾鏡順序結果都會不同，某些濾鏡項目順序對調並不會影響畫面結果。 

-----------------------------------------------------------------------------------------------------
6. 刪除濾鏡效果：

    如果套用的濾鏡效果不想要了，在濾鏡清單中選取該項目，按下【刪除濾鏡】按鈕將它從清單中移除，不小心移除的話，則趕快執行【編輯/復原】指令回到上一個動作。
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刪除已套用的濾鏡效果

09 如何加入標題文字
影片剪輯流程中，標題文字的加入是在視訊軌完成剪接與轉場特效之後才開始進行，因為這個時候基本影片架構已經完成，可以根據影片的畫面來加入說明文字，否則一旦再次修改視訊軌的內容，文字出現的位置又得調整。

標題文字是影片剪輯的元素之一，會聲會影中的文字除了用來標示內容之外，也可以製作動畫效果，為影片增添節奏感。會聲會影9可以直接在預覽視窗中輸入多組文字標題，套用文字範本，修改文字外觀，包括字型、大小、 顏色、邊框與陰影，每組文字還能各自套用不同的動畫效果。
    將【影像素材】資料夾中的【婚紗照.jpg】圖檔直接匯入工作區，在屬性面板中設定影像時間長度為10秒。可以適當地加入覆疊物件、邊框，或是平移和縮放效果，不加也無所謂，這裡主要是以婚紗照的版面來示範文字的編排。
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切換到【標題】步驟，工作區會自動換成時間軸檢視模式，標題軌就位於覆疊軌下方，同時預覽視窗出現了【新增標題】的提示。
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可以在覆疊軌上加入一些裝飾物件

從標題素材庫中選取其中的一組範本【Good Times】到標題軌最前方，在預覽視窗中用滑鼠點一下【Good】文字，文字周圍會出現虛線框，按下鍵盤【Delete】鍵，將它刪除。
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在【Times】文字上用滑鼠點二下進入文字編輯狀態，輸入【George & Carol】，輸入完成後，滑鼠點一下文字外的區域，文字周圍會出現文字框，點住文字中央移動到適當的位置。
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在螢幕其他地方點二下滑鼠左鍵，輸入文字內容【鍾愛一生】，同樣的方式再輸入一次文字【Right here waiting】，完成後，點一下文字外的區域，分別移動二組文字。
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分別點選三組文字，移動文字框四周的黃色點改變文字大小；點選【鍾愛一生】文字後，在屬性面板中勾選垂直文字選項，文字變成了直書，再次移動文字位置。
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文字的大小只能以等比例進行縮放

文字的屬性面板上有一個【更多選項】按鈕，啟動後會出現更多文字屬性可進行修改。分別點選【鍾愛一生】、【Right here waiting】文字，將個別的【文字背景】選項去選，這時二組文字的背景顏色會去掉。
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點選【George & Carol】文字，按下【文字背景】右邊的【背景屬性】按鈕啟動設定視窗，將【透明度】改成25。
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-------------------------------------------------------------------------------------------

註：點選【填滿】右邊的色塊可以指定某種顏色當背景，也可以將背景設定成雙色漸層，漸層方向可以是水平或垂直，二種方式都可以設定透明度。

-------------------------------------------------------------------------------------------

分別點選【鍾愛一生】、【Right here waiting】文字，在屬性面板中修改文字字型。會聲會影中選擇字型方式有二種，第一種是直接在【字體】欄位下拉清單中選擇，每一種字型都有示範文字；第二種則是從標題樣式項目中選擇，這種方式不僅指定字型，還有其他顏色、粗斜體等效果。筆者根據個人電腦上所安裝的字型將【鍾愛一生】設定成【金梅毛行書】；【Right here waiting】設定成Andale Mono。字型設定完成後再微調一下文字大小。
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點選【George & Carol】、【鍾愛一生】文字，在屬性面板中改變文字顏色；點選【Right here waiting】文字，在屬性面板中改成【粗體】與【斜體】。
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文字的外觀除了【字型】的因素之外，【外框/陰影/透明度】的設定也是非常重要的因素。從屬性面板中啟動【外框/陰影/透明度】設定視窗，分別設定【鍾愛一生】、【Right here waiting】二文字的表現效果如下圖。

【鍾愛一生】
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【Right here waiting】

[image: image81.jpg]SHENEIERE

Pcaed

2| wEeR ‘





------------------------------------------------------------------------------------------------

註：

1. 陰影的種類有三種，分別是【下垂式陰影】、【光暈式陰影】、【突出式陰影】，個別的設定參數不同，在設定視窗右上角會及時顯示設定後的結果。

2. 移動文字框外的藍色點可修改陰影的大小或是位置。

----------------------------------------------------------------------------------------------

    文字外觀決定之後，再細修一下文字的的大小、位置，確定後，在時間軸中將文字長度拉成與視訊軌一致，整個文字版面就完成了。另外，還可加入覆疊物件以美化版面。
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10 如何配音配樂
音訊在五軌架構下佔了二軌，其實二個音軌本質上是一樣的，也就是說二軌都可以放置聲音檔。預設狀態下，用來錄製語音旁白的音軌稱語音軌，用來錄製音樂光碟的音軌稱為音樂軌。而聰明的配樂大師提供了長度更精準且主題多樣化的配樂效果，除了預設的曲目之外，還可購買現成的曲庫CD。 
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1.利用素材庫的音訊素材配樂

    開啟專案檔【新人寫真.VSP】，重新連結影像檔，切換到【音訊】步驟，在素材庫中的音訊資料夾有預設的15個音訊素材，點選縮圖之後播放，聽聽音樂內容，選擇其中的音訊素材縮圖拖放到音樂軌，專案模式下預覽播放，影像與聲音會同時出現，可以很明顯感受到有配樂之後，影片的整體表現材對。檢查時間軸視窗，發現音訊時間過長，直接拖拉音訊素材結束位置的黃邊往前靠，端點會自動貼齊視訊軌的素材邊緣，這種狀況下由於結束的音樂是中途截斷的，為了聽起來舒服一些，可以在屬性面板中啟動該素材的淡出效果。

[image: image84.png]Drivedn





-----------------------------------------------------------------------------------

Note:

1. 自己蒐集的音樂檔案也可以載入素材庫當配樂素材使用，也可以將視訊檔案的聲音部分當作音訊素材來使用。

2. 單一音訊素材的音量調整方式和視訊素材相同，音訊檔案也可以剪接，利用【標記開始/結束時間】工具進行修剪，也可以調整播放速度。

-------------------------------------------------------------------------------------- 

2.語音旁白錄製
會聲會影提供了在時間軸上，一邊看畫面，一邊錄製旁白的功能。操作的步驟首先將時間滑桿移到開始配音時間點，接著確定一下麥克風端子是否已插入音效卡的麥克風孔，按下屬性面板的錄製語音按鈕跳出一個調整音量對話框，在此進行音量大小的測試
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音量波動表示麥克風聲音輸入正常

    確定音量大小沒問題之後, 按下【錄製語音】鍵進行旁白的錄製，依照預覽螢幕中的畫面配上旁白，當旁白錄製完成時，按下屬性面板中的【停止錄製語音】鈕， 終止錄音動作，這個時候會發現在工作區的語音軌中多了一個音訊素材，這就是剛剛完成的旁白素材，屬性面板中可以針對該素材再進行音量大小調整， 如果錄製下來的音訊素材要修剪，在預覽區中重新設定開始與結束時間。
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3.配樂大師的應用
    配樂大師SmartSound擁有龐大的音樂素材庫，會聲會影與配樂大師結合使得配樂的工具更將齊全，會聲會影在安裝過程會自動安裝26首免費使用的的主題音樂，如果覺得不夠，可以另外上網購買不同主題的曲目。
(1)影片剪輯完成後，切換到【音訊】步驟，從屬性面板中直接切換成【配樂大師】面板，在音樂曲庫中點選主題項目，按下方的播放鍵試聽。
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(2)配樂大師中的一個主題音樂是由好幾個音樂子封包排列所組成，可以指定由哪一個子封包開始播放，程式自動組合過產生新的播放順序。【差異度】的下拉選單內容就是這些子封包的名稱，如果有需要可以在此更改。
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(3)將時間指針移到要配樂的時間點上，確定【自動修剪】項目有勾選之後，按下【新增至時間軸】按鈕，音樂軌上立刻出現配樂素材，而且剛好填滿時間指針與專案結束這中間的空位。
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-----------------------------------------------------------------------------------

Note:

音樂軌上配樂大師所製作出來的配樂素材無法在修剪列進行修剪，但是可以在音樂軌上拖拉素材兩端的黃邊，將時間拉長或縮短。另外，這種配樂素材是無法套用音訊濾鏡的
-------------------------------------------------------------------------------------- 
11 如何輸出成品

以上幾個流程決定了影片剪輯的內容，最後一個步驟則是選擇輸出格式，會聲會影支援建立的視訊檔格式有DV-Avi、MpegI、MpegII、Mov、 Rm、Wmv, 一般的Avi(包括Mpeg-4)..等，也可以只輸出成音訊檔；會聲會影還擁有影音光碟製作與燒錄的能力，雙層動態選單設計完成後，直接驅動燒錄器將光碟燒錄完成。 
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DVD選單製作
    另外, 影片剪輯結果固然重要，但有時候無法一次做完所有的剪輯工作，或者影片輸出之後需要再修改內容，這時必須儲存會聲會影的專案檔(*.VSP)，專案檔也稱為工作進度檔，重新開啟專案檔時，程式會保留在上一次存檔時的進度。不過要注意的是，專案檔容量不大，所紀錄的內容不包含所有的素材檔案，而是紀錄它們個別的檔案路徑，因此要將剪輯工作換到另外一台電腦操作時，除了拷貝專案檔之外，還得將所用到的素材檔一起搬移，最好能放在同一個資料夾之內，以免新電腦找不到素材來源，但如果是使用軟體內建的圖庫素材就不需經過這道手續了。
